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Введение 

Редактор стилей Live universalInterface (LUI Styles Editor) предназначен для графического оформления 
элементов разрабатываемого Приложения, таких как: 

- фоновый рисунок экрана до и после запуска Приложения 
- иконки к пунктам меню, действиям, кнопкам и т.д. 
- окраска полей и элементов экранных форм Приложения в зависимости от их состояния 
 
Для каждого Приложения, помимо базового (default) набора, может быть создан индивидуальный 

стиль, замещающий и дополняющий базовый набор графических файлов. 
Иконки могут быть представлены файлами с расширением ICO и PNG, размером 16х16.  
 
В этом документе рассматриваются функциональные возможности Редактора стилей LUI Styles Editor. 
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Запуск Редактора стилей LUI Styles Editor 

Для запуска Редактора стилей LUI Styles Editor следует в адресной строке браузера ввести ссылку 
формата: 

http://<IP-адрес сервера LUI>:<Web-порт>/uiedit 
 
Например: 
http://172.25.5.27:8088/uiedit 
 
В результате должна открыться стартовая страница Редактора стилей: 
 

 
 

 
  

http://172.25.5.27:8088/uiedit
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Набор стилей 

При запуске Редактора стилей используется базовый (default) набор стилей. 
 

 
 

Для каждого Приложения могут быть созданы индивидуальные наборы стилей со своими элементами 
или копированием элементов из другого, например базового, набора стилей.  
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Файлы 

Раздел "Файлы" предназначен для хранения  файлов графических изображений. В это хранилище 
помещаются файлы, которые требуются для оформления элементов Приложения.  

 

 
 
Если создан новый набор стилей, то хранилище файлов пустое. 
 

 
 

Загрузка файлов графического изображения выполняется действием "Загрузить файлы". 
Удаление файлов из хранилища выполняется действием "Удалить файлы". 
Файлы, предназначенные для отображения иконок, помещаются в раздел "Иконки" действием 

"Создать иконки". 
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Иконки 

Раздел "Иконки" предназначен для хранения набора иконок, которые могут быть использованы для 
графического отображения элементов экранных форм Приложения. 

 

 
 
Если создан новый набор стилей, то в хранилище иконок представлен базовый набор иконок, который 

может дополняться новыми иконками из хранилища файлов. 
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Для отличия, иконки из базового набора в хранилище отображаются на сером фоне, новые иконки на 
белом. Новые иконки добавляются из раздела "Файлы", при этом, если наименование иконки совпадает с 
наименованием иконки из базового набора, то иконка заменяется на новую. При удалении такой иконки 
восстанавливается базовая иконка. 

Чтобы удалить иконки следует выделить одну или несколько иконок левым кликом мышки при нажатой 
клавише "Ctrl", после чего выполнить действие "Удалить иконки". 

Рассмотрим пример добавления новой иконки. 

Файл с 
изображением 
иконки надо 
загрузить в раздел 
«Файлы» 
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Загруженный файл 
выделить левым 
кликом с нажатой 
клавишей «Ctrl» 
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Выполнить действие 
«Создать иконки». 

 

В разделе «Иконки» 
должна появиться 
новая иконка: 
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Теперь этот ярлык можно применить в Приложении. 

Добавим в тестовом 
Приложении новый 
пункт меню. 
Запускаем 
Приложение 
пользователем 
Разработчиком: 
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Приложению 
требуется указать 
стиль, в хранилище 
которого находятся 
файлы и иконки. 
Для этого в параметре 
«STYLE_AFTER_LOGON» 
Приложения 
устанавливаем 
значение стиля «test», 
в котором размещена 
иконка: 
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Запускаем редактор 
форм для тестового 
приложения. 

 

Добавим новый бланк. 
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Добавляем новый 
пункт меню: 
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Запускаем 
Приложение для 
проверки изменения. 
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Появился новый пункт 
меню «Вызов 
тестового бланка» без 
иконки: 

 

Добавим новому 
пункту меню иконку 
«New» из раздела 
редактора «Иконки» 
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Запускаем 
Приложение для 
проверки изменений: 
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У нового пункта меню 
появилась иконка: 
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Экран 

В разделе "Экран" можно оформить фоновое изображение экрана до входа в Приложение и после 
входа в Приложение. 

 

 
 
До входа в Приложение можно, например, показать анимационный ролик. 
После входа в Приложение можно заменить базовое фоновое изображение экрана: 
 

 
 
на фоновое изображение для конкретного Приложения, например: 
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Рассмотрим на примере последовательность действий замены фонового изображения экрана. 
 

Создать новый 
стиль, в котором 
будет находиться 
файл графического 
изображения 
экрана. 
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Зайти в раздел 
«Файлы» 
созданного стиля 
pril1_on_logon 

 

Выполнить действие 
«Загрузить файлы» 

 

Найти и открыть 
файл графического 
изображения 
экрана. 
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Левым кликом 
мышки на 
загруженном файле 
можно посмотреть 
увеличенное 
изображение. 

 

Нажатием крестика 
в правом верхнем 
углу выйти из 
формы. 

 

В разделе «Экран» 
выполнить действие 
«После входа в 
приложение». 
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Левый клик в 
области «Фоновый 
рисунок». 

 

Выполнить действие 
«Выберите 
картинку». 

 

Левый клик на 
загруженном файле 
графического 
изображения 
экрана. 

 

Для загруженного 
графического 
изображения 
можно указать 
расположение 
картинки на экране, 
если требуется 
повторить или 
растянуть 
изображение по 
размеру экрана. 
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Сохранить  фоновый 
рисунок нажатием 
иконки с 
изображением 
дискеты. 

 

Выйти из формы. 

 

Зайти в LUI под 
пользователем 
Архитектором, 
который является 
владельцем 
тестового 
приложения PRIL1. 
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Открыть список 
Приложений. 

 

Выполнить запуск 
тестового 
Приложения PRIL1. 
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Зайти в Приложение 
под пользователем 
владельцем 
Приложения. 

 

В разделе 
«Настройки» 
открыть список 
параметров 
Приложения. 
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Заменить 
установленное 
значение параметра 
STYLE_BEFORE_LOGON 
на: 
pril1_on_logon 
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Запустить 
приложение PRIL1 
снова, при этом 
фоновый рисунок 
должен измениться 
на изображение из 
стиля 
pril1_on_logon. 

 

Аналогично выполняется замена исходного фонового рисунка после входа в Приложение. 

Создать новый стиль 
pril1. 
В этот стиль можно 
поместить все 
требуемые для 
Приложения 
изображения и 
иконки, настроить 
отображение 
элементов 
Приложения.  

 

 

В разделе «Файлы» 
стиля pril1 загрузить 
файл с 
изображением 
фонового рисунка. 
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В разделе «Экран» 
выполнить действие 
«После входа в 
приложение». 

 

Загрузить и 
сохранить фоновый 
рисунок. 
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Зайти в Приложение 
PRIL1 под 
пользователем 
владельцем 
Приложения. 

 

Открыть список 
параметров 
настройки 
Приложения. 

 

Изменить 
установленное 
значение параметра 
STYLE_AFTER_LOGON 
на: 
pril1 
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Запустить снова 
Приложение PRIL1. 

 

Убедиться, что 
фоновый рисунок 
экрана изменился 
на требуемый. 
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Окно 

Раздел «Окно» предназначен для оформления элементов оконных форм Приложения. 
Оформление может быть выполнено для: 
- активных окон 
- неактивных окон 
- заголовков деталей окон, для которых оконная форма является мастером 

 
 

Окно/Активное 

Для оформления активных оконных форм открываем раздел «Окно/Активное» 

 
Здесь можно выполнить оформление таких элементов оконных форм, как 
- цвет фона 
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- цвет границы 
- цвет шрифта 
 
Последовательность действий может быть разнообразной, т.к. процесс носит творческий характер. 
Рассмотрим на примере как может быть выполнено оформление оконных форм: 

Из набора цветовой 
палитры выбираем 
цветовой диапазон 
фона. 

 

Передвижением 
ползунка меняем 
исходный цвет фона на  
требуемый. 
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Если известен код RGB 
требуемого цвета, 
например RGB=c3b091 
(Хаки), то его можно 
сразу ввести: 

 

Сохранить изменения. 

 

Выполняем оформление границ формы: 
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Переходим на 
закладку «Граница» 
 

 

Вводим RGB цвета 
Army  
4b5320 
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Сохранить изменения. 

 

Выполняем оформление шрифта формы: 

Переходим на 
закладку «Шрифт». 
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Можно изменить цвет 
шрифта: 

 

Можно изменить 
размер шрифта: 
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Можно изменить 
насыщенность шрифта 
на: 
- нормальный 
- полужирный 
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Можно изменить 
начертание шрифта на: 
- нормальный 
- курсив 
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Можно изменить 
оформление шрифта 
на: 
- перечёркнутый 
- подчёркнутый 
- отсутствует 
 
Опция «отсутствует» 
отменяет ранее 
установленное и 
сохранённое 
оформление шрифта. 
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Для проверки выполненных изменений можно запустить Приложение pril1 
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Оформление активной оконной формы изменилось. 
При этом на заднем плане видно, что оформление неактивной оконной формы осталось прежним. 
 

Окно/Неактивное 

По аналогии с оформлением активных оконных форм, в разделе Окно/Неактивное выполняется 
оформление неактивных оконных форм Приложения. 

Открываем раздел 
Окно/Неактивное 
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Меняем цвет фона. 

 

Меняем цвет границы. 
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Меняем размер 
шрифта. 

 

Сохраняем изменения. 

 

Проверяем как изменилось оформление неактивных оконных форм в Приложении pril1: 
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Окно/Заголовок детали 

В Приложениях могут быть детальные оконные формы, отображающие информацию выбранной в 
основной форме строки. Пример такой формы: 
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Раздел «Окно/Заголовок детали» предназначен для оформления заголовка такой детальной оконной 

формы. 
 

Открываем раздел 
«Окно/Заголовок детали». 
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Меняем цвет фона 
заголовка детального 
окна. 
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Меняем цвет, размер, 
насыщенность и 
начертание шрифта 
детального окна. 

 

Сохраняем изменения. 

 

Проверяем изменения в оформлении детального окна: 
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Окно/Кнопки 

В разделе «Окно/Кнопки» можно выполнить оформление кнопок оконнных форм Приложения. 
Кнопки могут иметь состояния: 
- кнопка формы 
- текущая кнопка 
- неактивная кнопка 
- кнопка под курсором мыши. 

Окно/Кнопки/Кнопка 

В разделе 
«Окно/Кнопки/Кнопка» 
можно выполнить 
оформление кнопок 
формы. При этом 
изменения будут 
применяться к тем 
элементам, которые не 
определены явно в других 
разделах. 
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Меняем цвет кнопок. 

 

Можно изменить цвет и 
толщину границы кнопок. 
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Для текущей кнопки цвет 
границы не изменился, 
т.к. он явно задан в 
разделе 
«Окно/Кнопки/Текущая 
кнопка». 
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Можно изменить 
оформление шрифта 
кнопок: 
- цвет 
- размер 
- насыщенность 
- начертание 
- оформление 

 

Для неактивной кнопки 
цвет шрифта не 
изменился, т.к. он явно 
определён в разделе 
«Окно/Кнопки/Неактивная 
кнопка». 
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Сохранить изменения. 

 

Проверяем как изменилось оформление кнопок в Приложении pril1: 
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Окно/Кнопки/Текущая кнопка 

В разделе 
«Окно/Кнопки/Текуща
я кнопка» можно 
оформить 
изображение текущей 
кнопки формы. 
Выбор текущей кнопки 
в форме выполняется 
клавишей «Tab». 

 

Исходное оформление 
текущей кнопки: 
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Отличительной 
особенностью текущей 
кнопки в данном 
случае является цвет 
границы, сделаем его 
замену: 

 

Сохраняем изменения. 

 

Проверяем как изменилось оформление кнопок в Приложении pril1: 



60 
 

Открываем форму: 

 

нажимаем «Tab»: 
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Окно/Кнопки/Неактивная кнопка 

В разделе 
«Окно/Кнопки/ 
Неактивная кнопка» 
можно оформить 
изображение 
неактивной кнопки 
формы. 

 

Исходное 
изображение 
неактивной кнопки: 
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Отличительной 
особенностью 
неактивной кнопки в 
данном случае 
является цвет шрифта, 
сделаем его замену: 
RGB 
808080 
на 
ff8080 
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Сохранить изменения. 

 

Проверяем как изменилось оформление кнопок в Приложении pril1: 
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Окно/Кнопки/Кнопка под курсором 

В разделе 
«Окно/Кнопки/Кнопка 
под курсором» можно 
оформить 
изображение кнопки 
формы, на которую 
наведен курсор. 

 

Исходное состояние: 
при наведении 
курсора на кнопку 
изменяется цвет фона 
кнопки на серый:  
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Меняем цвет фона на 
«белый» (RGB=#ffffff): 
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При наведении 
курсора на кнопку цвет 
фона изменился: 

 

Сохраняем изменения: 

 

Проверяем как изменилось оформление кнопок в Приложении pril1: 
 



67 
 

 
 
Наводим курсор на текущую кнопку: 
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Наблюдаем изменение цвета фона кнопки под курсором на «белый». 
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Окно/Разделители 

Раздел Окно/Разделители предназначен для оформления разделителей между мастер и детальной 
областями формы, например: 

 

 
 

Для замены 
оформления 
разделителей 
открываем раздел 
редактора 
«Окно/Разделители» 
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Изменить можно 
только цвет 
разделителей. 
Исходный цвет 
«серый»: 

 

Для наглядности 
изменим цвет 
разделителей на 
«красный» 
(RGB=ff0000): 
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Сохраняем изменение. 

 

 
Проверяем как изменилось оформление кнопок в Приложении pril1: 
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Дерево 

 
Раздел «Дерево» предназначен для оформления древовидных элементов меню и списков. 

Дерево/Фон 

Раздел «Дерево/Фон» предназначен для оформления фона древовидных форм. 
Примером древовидной формы является меню Приложения: 
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Для замены фона 
древовидной формы 
открываем раздел 
«Дерево/Фон». 

 

Исходный цвет фона: 
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Меняем цвет фона на 
«серый» 
(RGB=d9d9d9): 

 

Дополнительно можно 
изменить внешний вид 
дерева: 
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Сохраняем изменения. 

 

 
Проверяем как изменилось оформление фона и внешнего вида меню в Приложении pril1: 
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Продолжение следует… 
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